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LWL - Forderschule Horen und Kommunikation Olpe

R I:iebe Frijhf:i.i.rderelter'r;,

: _:;;__mit diesem Newsletter hoffen wir, dass wir ein wenig
. Farbe in Ihren Alltag bringen.

i SpaB und Spiel sind so wichtig fir Kinder. Nur so
~ konnen sie lernen und Neues erfahren. Entdecken Sie
i mit lhrer Familie das kindliche Spiel, singen Sie,

-verkleiden Sie sich, seien Sie albern ... B .
: - Liebe Kinder, welches Gerausch hort ihr im Newsletter

S, und lassen Sie mal Fiinfe gerade sein! ‘Nr. 3?

“Wie schon angekiindigt haben wir unter der Rubrik RICHTIG! Es ist das Knirschen des Schnees, wenn wir E
: . Kinderzeit wieder einen neuen Film hochgeladen. Der i' _:einen Spaziergang machen.

. Film ,,Alle meine Kleider* unseres Kindergartenteams

j_:zeigt lhnen, dass auch Erwachsene sich gerne e s
o _."verkleiden. Klicken Sie auf diesen LINK und machen Sie '

__fi"Geréiusch der Woche

" In der Mail, mit der dieser Newsletter geschickt wurde, o
st wieder eine Datei mit einem Hérritsel. Die Audio-
: datei im mp3-Format finden Sie auch, wenn Sie auf
diesen LINK klicken.

 Viel SpaB beim Rtseln!

us: www.pixabay.com
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Auf dem Meer da gibt’s Piraten
Melodie: Fuchs, du hast die Gans gestohlen

1. Auf dem Meer da  gibt's Pi - ra-ten, Se-geln om die Welt,

Und sie plindern al - le Schif-fa,
i
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Und sie
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al - le  Sehil - fe, ho - lem sich das Geld!

. Auf dem Meer da gibt’s Piraten,
Oberkirper hin und har bewegen
Segeln um die Welt, segeln um die Welt.
Mit beiden Avmen einsn grafen EKreis vor dem Edrper beschreiben {2x)
Und sie plindern alle Schiffe, holen sich das Geld!
Grejfbewszungen mit den Hamden machen; Daumen und Zeigefinger ansinander reiben.
Und sie plindern alle Schiffe, holen sich das Geld!
Grejfbewszungen mit den Handen machen; Daumen und Zeigefinger ansinander reiben.

. Weite Hozen, Augenklappen
EBside Avme zur Ssite ausztrecken; eing Hand ayf ein Auge legen
Schwerter und viel Rum, Schwerter und viel Eum
Mit simem magindren Scineert kampfen; Trinkbewsgung machen
Hoch am Schiff die Totenflagge uvnd Kancnen bumm, bumm, bumm
Mit einem Seemanmsblick nach oben schaven: dreimal in die Hénde Eatschen
Hoch am Schiff die Totenflagge und Kancnen bumm, bumm, bumm
Mit cimem Seemannsblick nach oben schauen; drsimal in dis Hinde EHaischen

. Diamanten Edelsteine
Mit den Fingern der rachten Hand in den Handrellsr der linken Hand tippen
Lieben zie z0 zehr, lieben sie 30 sehr
Egide Unterarme gekreust ayf die Brusr legen (2x)
Lagern sie in grofen Kisten, werden immer mehs
Mit beiden Handen sine Kiste bezchreiben; beide Avme von unten nach oben fithren
Lagern sie in grofen Kisten werden immer mehr
Mit beiden Handen sine Kiste bezchreiben; beide Arme von urten nach eben fihren

- Bilder entnommen aus: www.pixabay.com -
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| Bast Ianregungen chabdhaieiaic it

er basteln Masken und Hute fur Karneval

Lowe, Tlger, Prlnzessm & Co.f‘ A AT

Das brauchst du:

- Pappteller
- weiBBen Karton

- Wasserfarbe oder Fingerfarbe

- Pinsel und Wassertopf

- Schere

- Gummiband oder Strohhalm / SchaschlikspieB3

- Kleber (fiir die Befestigung der Stdbe am besten
HeiBkleber)

So wird es gemacht

AUGENABSTAND

: Masken

V " 1.Den Pappteller entsprechend der Fellfarbe des Tieres anmalen. @
“ 2. Augendffnungen ausschneiden und ummalen. (Tipp: der Augenabstand SES

; entspricht dem Abstand zwischen gespreiztem Zeige- und Mittelfinger)

. 3. Passende Ohren oder Haare auf Karton malen, ausschneiden und aufkleben.

~ 4a) An den Seiten der Maske Locher einstechen, ein Gummiband abmessen und festknoten.

" 4b) Einen Papier-Strohhalm oder einen Holzstab auf der Riickseite der Maske mittig festkleben.

" Hiite

|. Die Krone / die Ohren / den Zauberhut mit einem Bleistift auf den Pappteller zeichnen und den Teller bemalen.

- - 2. Die Krone / ... ausschneiden und hochklappen.

17 Quelle:

- = https://shop.labbe.de/pappteller-tiermasken

B https://shop.labbe.de/pappteller-huete-fantasy-maerchen-pdf#nogo

\_N_ir_wijnsrcheln_lhner:\_ yiql Spal3 pgim_Basthn uln_d Ver=k|_ei_d<_en! o
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Das brauchst du:

- Tonpapier- oder Fotokartonreste in verschiedenen
Farben und Mustern

- transparente verschiedenfarbige Folie (z.B.
Einbandfolie)

- Zum Schmiicken: Glitter in verschiedenen Farben,
Federn, Krepppapier, Konfetti, Zierglitzersteine usw.

- diinnes Gummiband (Ndhzubehor)

- Nédhnadel mit groBem Ohr

- Alleskleber

1L Ubeﬁrageh Sie die géWﬁnschté Brillenform auf Tdn.pﬁpier- oder Fotokarton und nochmals etwas
kleiner auf die transparente Folie (ein Biigel fiir die Ohren ist nicht notig).

2. Das Kind schneidet zusammen mit einem Erwachsenen die beiden Brillenteile aus.

3. Schneiden Sie mit einer spitzen Schere die beiden Sehfelder in die Brille.

4. lhr Kind bestreicht die Riickseite mit etwas Kleber und klebt dann die Folie darauf. ,

5. Jetzt kann lhr Kind die Brille schmiicken. Es klebt die gewiinschten Materialien je nach Geschmack
auf die Vorderseite.

6. Messen Sie das Gummi am Kopf Ihres Kindes ab (geben Sie zur Befestigung noch ein kleines Stiick

dazu) und befestigen es mit Hilfe der Nahnadel an der Brille.

S Quelle

_ Koch, Lange, Sommer und Wechs: ,,Basteln mit den Allerkleinsten - kleben, klecksen und
. gestalten®, Frechverlag 3. Auflage 2011 _
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- Geb .. rden zum Them: Karneval |

der Karneval feiern

»

-

: verkleiden die Maske

-~ %

e

der Clown

. ‘:_ der Kasper der Lowe

L)

-

| das Krokodil die Prinzessin



http://www.pixabay.com/

Hél u'un.' I. 'af!.

Dieses Jahr: Kein StraBenkarneval, keine Blttenrede, keine
Prunksitzung, keine Kostumparty....

Aber was spricht dagegen, sich Zuhause mit der
Familie lustige Stunden zu gestalten?
Ihre Kinder werden sicher groB3e Freude haben, wenn
Mama und Papa plotzlich wie ein Feuerwehrmann

Sam, ein Marienkafer, ein Frosch aussehen @

Auch kleine Kinder verkleiden sich schon gerne. Sie kommen

- stolz mit Mamas Hut in die Kuiche gelaufen oder schlurfen mit Papas groBen
Schuhen durch die Wohnung.

- Diese Rollenspiele bieten immer wieder Anlass zu Gesprachen, von der einfachsten
. Form, als Puppenmama den Teddy zu fiittern, bis hin zu komplizierten Geschichten
und Rollenverteilungen. Rollenspiele sind der Alltagskommunikation am nachsten

-~ und enthalten alle Aspekte der Sprache. Kinder tben in diesen Spielen soziales

_ Verhalten und verarbeiten eigene Erlebnisse, Gefuhle und Wiinsche.

Wenn Sie keine Gelegenheit und MuBe fiir eine Verkleidungsaktion haben, regen

- Sie doch die Phantasie Ihres Kindes mit einem Kaspertheaterspiel an. Dazu geniigen
~ ein paar Handpuppen und zwei Stiihle nebeneinander, die mit einer Decke bedeckt
sind. Sie konnen so spielen, dass das Ihr Gesicht und das Mundbild mit sichtbar ist
oder auch versteckt sprechen und somit eine unisensorische Situation schaffen.

~ Eine noch leichter umzusetzende Moglichkeit des Rollenspiels ist das Fingerspiel.

- Dabei iibernehmen die Finger der Hand die Rolle von Personen, Tieren oder
Dingen.

Fingerspiele sind eine wertvolle Hilfe fur die Entwicklung der Kommunikation und

- Sprache. Ein Erwachsener begleitet die Handlung sprachlich, oft in Form eines
Kinderreimes oder eines gesungenen Kinderliedes. Durch die Nutzung von Reimen, °
wiederkehrendem Satzbau und deutlicher Sprechmelodie wird die Aufmerksamkeit
~ lhres Kindes gefordert und die Sprache pragt sich besonders gut ein. lhr Kind ubt,
sprachlichen Inhalten zu folgen und erfahrt spielerisch, dass sich Worter aus Lauten
und Silben zusammensetzen.

- Auch sind Fingerspiele ohne Aufwand und ohne besonderes Material Uberall, auch
unterwegs, leicht zu spielen: So vertreibt vielleicht ein Taschentuch-Kasper (In die
Ecke eines groBBen Taschentuches einen dicken Knoten knoten und diesen lber den
- Zeigefinger stiilpen) munter die Wartezeit beim nachsten Termin in der HNO-
Klinik? Ein ,,Klassiker* fur ein Puppen- und Fingerspiel finden Sie auf er nachsten
Seite.

Literatur:
Batliner, Gisela: Horgeschadigte Kinder spielerisch fordern. Miinchen 2001
Conradi, Laura: Das beste Spielzeug fiir mein Kind. Hamburg 1998
~ Erkert, Angela: Sprach-Forder-Spiele. Freiburg 2003
Largo, Remo: Babyjahre. Miinchen 2001
- Monkemeyer, Karin: Spiele fir alle fiinf Sinne. Hamburg 2001
~ Miinchmeir, Anne-Barbel: Spielen mit kleinen Kindern und Babys. Hamburg 1994
Salmon, Shirley (Hrsg.): Horen -Spiiren- Spielen. Wiesbaden 2006
Stocklin-Meier u. Roggwiller, Barbara: Das rechte Spielzeug zur rechten Zeit. Ziirich 1992
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Bimmel, Bimmel, Bimmel

_3:;_' Mit einer Hand lduten

' Der Vorhang geht auf. Der Kasper kommt raus.

g - Hdnde ziehen den Vorhang auseinander und ein Zeigefinger ist
. der Kasper

| Guten Tag meine Damen, guten Tag meine Herren,
. habt lhr auch Alle den Kasper gern? Ja

s Jetzt ruft er sich den Seppel gleich: SEP-PEL!

~ Sie machen oft manch lustigen Streich.

i - Der andere Zeigefinger ist der Seppel

- Sie schlagen sich.
~ Sie vertragen sich.

" Da geht der Seppel schnell nach Haus.

- Zeigefinger schlagen und umarmen sich, Seppelhand verschwindet _. _' s

" “““ hinter dem Riicken

" Da kommt die Hexe ,»Hockerbein®,

~ (sie) sagt: ,,Kasper, Du sollst verzaubert sein!*

L~ Gekriimmter Zeigefinger ist die Hexe

. ,,Nein, Hexe, nein! Da wird nicht draus.

. Marsch, marsch mit Dir ins Hexenhaus.“
> Hexenhand verschwindet hinter dem Riicken

. Da kommt ein groBes Krokodil,
" mit einem Maul, das frisst so viel.

--" Hand schnappt wie ein Krokodil und zeigt sein groes Maul
. Es schleicht ganz leise und geduckt
| =" und hat -schwups- den Kasper halb verschluckt.

" .. Krokodilhand schnappt den Kasperzeigefinger

" Der ruckelt und zuckelt und ei der daus,

ke . er krabbelt wirklich wieder raus.

" Kasperfinger zieht hin und her und befreit sich

_ ", Nein, Krokodil, das war zu viel!
~ . Marsch ab mit Dir zuriick zum Nil.*
- . Krokodilfinger verschwindet hinter dem Riicken

~ Erleichtert bleibt der Kasper stehen,

© um dann zur Gretel hin zu gehen.
-~ Der andere Zeigefinger erscheint

. Sie hiipfen frohlich hopsassa,

~ jetzt sind die Beiden nicht mehr da...
- " Zeigefinger tanzen miteinander
- Beide Héinde verschwinden hinter dem Riicken

: ' Der Vorhang geht zu, das Theater ist aus.
|- Und alle Kinder klatschen Applaus.

- Hdnde ziehen den Vorhang wieder zu

" Text: Volksgut

-~ = Bilder enthommen aus: www.pixabay.com -~ |
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Anregungen und Spiele rund um das Thema ,,Herbst" (11/2020), Informationen zu den
Themen ,Bilderbuchlesen” und "Herbstliche Hor-Sprachférderung im Alltag”
Anregungen und Spiele rund um das Thema ,,Advent” (12/2020), Informationen zum
Thema , Stufen der Horentwicklung und Férdermdglichkeiten im Alltag”

Anregungen und Spiele rund um das Thema ,,Winter* (01/2021), Informationen zum Thema

»Stufen der Sprachentwicklung und Férdermaoglichkeiten im Alltag”
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